Abstrakt

Synchronizacja automatu skoniczonego polega na sprowadzeniu go do ustalonego stanu
za pomoca sekwencji instrukcji, niezaleznie od poczatkowego stanu tego automatu.
Koncept ten jest obiektem zainteresowania wsrod informatykow zajmujacych sie pod-
stawami teoretycznymi informatyki. Ma on tez wiele praktycznych zastosowan. Praca
ta skupia sie na paru problemach dotyczacych synchronizacji automatéw skonczonych.

Sekcja 2 wprowadza niezbedne pojecia potrzebne w pdzniejszych czesciach rozprawy,
porusza podstawowe wyniki dotyczace synchronizacji oraz uogélnien tego pojecia oraz
ppodsumowuje najwazniejsze jego zastosowania.

Sekcja 3 zawiera wyniki dotyczace wplywu wielkosci alfabetu na dtugos$é stow
ostroznie synchronizujacy w automatach o czesciowej funkceji przejsé. Wyniki te byty
zaprezentowane na konferencji CIAA 2022 w Rouen.

Sekcja 4 poswiecona jest zdefiniowaniu tzw. automatéw z sasiadujacymi cyklami
oraz udowodnieniu dla nich kwadratowych oszacowan na dtugosé najkrotszych stow
synchronizujacych. Rezultaty te zostaly zaprezentowane na konferencji DLT 2023 w
Umea.

W sekcji 5 zawarte sa twierdzenia dotyczace dlugosci stéow ostroznie synchro-
nizujacych dla automatéw jednoklastrowych jak i twierdzenia dotyczace zlozonosci
obliczeniowej problemu szukania takich stoéw. Wyniki te zostaly zaakceptowane do
prezentacji na DLT 2024 w Getyndze.

Sekcja 6 poswiecona jest probie zdefiniowania asymetrycznego protokotu kryp-

tograficznego w oparciu o synchronizacje czesciowa.



