Komentarz do uwag recenzentow
wraz z lista wprowadzonych zmian

Graph coloring games

Rozdzial 1

Wynik matematykoéw (N. Robertson, D. Sanders, P. Seymour, R. Thomas) podany zostalt w pracy z
odpowiednim cytowaniem. Podobnie uzupeiona zostata lista artykulow o zblizonej tematyce.
Wystepujace w czgdcl wstepnej zwroty typowe dla artykutu popularnonaukowego zostaly usunigte
lub przeredagowane.

Rozdziat 2

Definicje wprowadzajace zostaly pozostawione w tekscie, jednak sa one odpowiednio poprawione
czy tez usci§lone. Przy ponownej redakcji, zostaly wykorzystane materialy anglojezyczne do
ktorych tez dodany zostal odpowiedni odnoénik w miejsce cytowania polskiej literatury.

Definicja grafu zostala przeredagowana na wia$ciwg. Podobnie definicje sktadowych spdjnosci,
drzewa, zbioru niezaleznego, grafu dwudzielnego. Czgé¢ definicji zostala rowniez rozszerzona o
dodatkowe pojecia, tak aby wszystkie obiekty, ktére sa wykorzystywane w pracy byly
jednoznacznie zdefiniowane. Mialo to miejsce chociazby w przypadku definicji drzewa
ukorzenionego, r0znych typow drzew binarnych (fidl binary tree oraz perfect binary tree), czy tez
relacji jakie zachodza pomi¢dzy wierzchotkami w przypadku drzew.

Definicja 2.1 zostata przedstawiona w formie stownej. Jednak kolejne akapity bezposrednio po
zawartej w pracy definicji, pozwalaja w bardziej formalny sposob zdefiniowa¢ samo pojgcie
rozgrywanego kolorowania. Zostat réwniez dolaczony rysunek obrazujagcy drzewo gry
uwzgledniajgce wszystkie stany gry dla wybranego przyktadowego kolorowanego grafu.

Po wprowadzonych zmianach pojecie grafu skierowanego jest uzywane w tekscie (rozdzialy 2 oraz
4), w zwigzku z czym sama definicja zostata pozostawiona. A

Rozwazane w pracy subdywizje zostaty przedstawione jako pewien szczegélny rodzaj tej rodziny
grafow (barycentric subdivision).

Definicja liczby dwukolorujacej zostata przesunieta do rozdziatu 4, bezposrednio przed miejsce jej
uzycia. Definicja game coloring number z konca rozdziatu 2. zostala odpowiednio przeredagowana.
Pojecie wstecznych sasiadow (backward neighbors) zostalo wprowadzone w definicji 2.7.

Rozdzial 3

Bezposrednio przed twierdzeniem 3.3 zostala przypomniana definicja rozgrywanej liczby
kolorujacej, uzytej nastepnie w tym twierdzeniu.

Rysunek S[po poprawkach 6] przedstawial masywy o odpowiednich typach. Z uwagi na jego
zlozono$¢ zostal dodatkowe dodany opis wskazujacy, ktore masywy sg jakich typoéw oraz rozpisano
wierzchotki nalezace do konkretnych poziomow dla przykltadowego masywu G_S.



Rozdziat 4

Motywacjg do badania spéjnego rozgrywanego kolorowania byt fakt, Ze problem ten wydal si¢
autorowi pracy zwyczajnie ciekawy. W rozdziale 1. zostala uwzgledniona taka motywacja, jak
rOwniez podane zostaty odno$niki do paru artykulow, w ktoérych pojawit si¢ motyw z uZzywaniem
spojnosci, jednak w zupelnie innych grach niz badana w rozprawie.

We wstepie do rozdziatu 4 jak réwniez w definicji 4.1 zaznaczono, Ze gra rozpatrywana jest
wylgcznie na grafach -spojnych. Twierdzenia 4.3 oraz 4.4 zostaly zamienione miejscami,
pozostawiono dowdd tylko dla wlasnosci 4.4[4.3], natomiast druga z nich pojawia si¢ jako wynik
obserwacji 4.3[4.4] juz bez powtarzania tego samego dowodu. Obserwacje 4.6 oraz 4.8 zostaly
uzupetione o odpowiednie uzasadnienia/dowody.

Dyskusja ze stron 36-37 zostata ujeta w formie obserwacji [4.10]. Dowdd twierdzenia 4.15[4.16]
zostal odpowiednio przeredagowany i uzupehiony, tak by by¢ bardziej przejrzystym. Podobnie
pewne zmiany redakcyjne mialy miejsce w dowodach twierdzef 4.12 i 4.14 [4.13, 4.15]. Rysunek
bez numeru otrzymal poprawne oznaczenie oraz odniesienie w tekScie. Rysunek 12[14] znalazi
swoje uzasadnienie i1 odnosnik w tekscie.

Rozdziat 5
Wskazane w recenzjach literowki zostaly poprawione (réwniez z uzyciem odpowiednich w tym

celu narzedzi). Wyrazenia uzywajace stow o emocjonalnym charakterze zostaly przeredagowane i
zastgpione odpowiedniejszym jezykiem.
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