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1 Wstep

W ramach swojego dorobku naukowego dr Jakub Kozik wyrdznit ponizszy cykl publikacji jako
osiggnigcie naukowe p.t. ,,Lokalne losowe algorytmy kolorowania graféw i hipergrafow” (w
dalsze) czgsdei recenzji nazywane krotko osiggnieciem):

[A1] Jarostaw Grytezuk, Jakub Kozik, Piotr Micek, New approach to nonrepetitive sequences,
Random Structures and Algorithms 42, issue 2 (2013), pp. 214-225.

[A2] Vida Dujmovi¢, Gwenaél Joret, Jakub Kozik, David R. Wood, Nonrepetitive Colouring via
Entropy Compression, Combinatorica, In Press, Published online: 24 June 2015.

[A3] Jakub Kozik, Piotr Micek, Nonrepetitive choice number of trees, SIAM J. Discrete Math.
27-1(2013), pp. 436-446.

[B1] Danila D. Cherkashin, Jakub Kozik, A note on random greedy coloring of uniform hyper-
graphs, Random Structures and Algorithms 47, issue 3 (2015), pp. 407-413.

[B2] Jakub Kozik, Multipass greedy coloring of simple uniform hypergraphs, Random Structu-
res and Algorithms, In Press, Published online: 6 October 2015.

[B3] Jakub Kozik, Dmitry Shabanov, Improved algorithms for colorings of simple hypergraphs
and applications, Journal of Combinatorial Theory, Series B, In Press, Published online:
19 September 2015.

Ponadto, dr Kozik jest autorem 11 innych prac naukowych. W dalszej czesci recenzji odniosg
sig osobno do osiggnigcia (obszerniej) i pozostatego dorobku (krocej).

2 Ocena cyklu publikacji p.t. ,,Lokalne losowe algorytmy ko-
lorowania grafow i hipergrafow”’
Publikacje wchodzace w sktad osiggnigcia sg bardzo spdjne tematycznie. Wszystkie dotyczg pro-

blemdéw kolorowania graféw lub hipergraféw. Podzielone sg one na dwie podgrupy. Pierwsza z
nich dotyczy kolorowania bezpowldrzeniowego; celem prac z tej grupy byty nowe ograniczenia



na liczbg koloréw wystarczajacych do pokolorowania wybranych klas grafdow. Druga czesé do-
tyczy kolorowania jednorodnych hipergrafow prostych, a jej celem bylto rozszerzenie wezedniej
znanych warunkdw wystarczajgcych na istnienie kolorowania (z reguty warunki te sq gornymi
ograniczeniami na liczbg krawedzi). Klamrg spinajaca obie te grupy wynikow jest metodologia
budowania dowoddw, ktdra polega na opracowaniu algorytmu randomizowanego, ktéry kon-
struuje kolorowanie i udowodnieniu, ze z dodatnim prawdopodobienstwem algorytm zakonczy
dziatanie z sukcesem. W dalszej czgsci omowig szezegdlowo wspomniane grupy publikacji.

2.1 Kolorowanie bezpowtdrzeniowe

Prace [Al], [A2] 1 [A3] dotyczg kolorowania bezpowtdrzeniowego grafow. W ogdlnosci chodzi
o 1o, aby wierzchotki danego grafu pokelorowacé mozliwie najmniejsza liczba kolorow tak, aby
dla dowolnej Sciezki w grafie cigg kolorow wierzchotkdow tej Sciezki nie zawieral powtdrzen,
tzn. dwoch kolejnych identycznych ciggdw kolordw. Problematyka ta wywodzi sig od Thuego,
ktéry udowodnil, ze istnieja dowolnie diugie stowa nad alfabetem trzyliterowym nie zawierajace
powtdrzen. (Wynik ten mozna przetozyé na ,jezyk graféw” w sposdb nastepujacy: 3 kolory
wystarcza do kolorowania kazdego grafu bedacego suma roztacznych Sciezek.)

Praca [Al] dotyczy rdznych wariantéw kolorowania bezpowtdrzeniowego Sciezek (ciggow).
Pierwszy z nich to kolorowanie listowe: kazdy wierzchotek Sciezki ma dang liste (zbidr) £ kolo-
row. Celem jest znalezienie kolorowania bezpowtdrzeniowego, w ktérym kolor kazdego wierz-
chotka pochodzi z jego listy. Uogdlnianie problemow kolorowania na ich problemy listowe
jest powszechna praktyka w teorii graféw (koncepeje t¢ wprowadzili niezaleznie Vizing w 1976
oraz Erdds, Rubin i Taylor w 1980r.). W 2011 r. Grytczuk i in. pokazali, ze jesh & > 4,
to opisane kolorowanie zawsze istnieje. W pracy [Al] autorzy uzyskali nowy, niezwykle pro-
sty dowdd powyzszego twierdzenia. Pomyst polega na przeniesieniu na grunt kolorowan bez-
powltdrzeniowych techniki opracowanej w 20081 przez Mosera (i nastgpnie udoskonalonej przez
Mosera i Tardosa), na potrzeby konstruktywnego dowodu Lematu Lokalnego Lovasza (LLL).
Jest on o tyle naturalny, ze wczesniejsze wyniki uzyskiwane byly wtasnie z pomocg LLL. W
pracy [Al] autorzy proponuja bardzo elegancki algorytm konstruowania kolorowania. Algo-
rytm ten koloruje $ciezke od lewej do prawe] w sposdb losowy, a gdy w ciggu koloréw utworzy
sig powtdrzenie ww, odkolorowujemy ostatnie |w| wierzchotkéw i algorytm kontynuuje swoje
dziatanie. Kluczowe jest wykazanie, ze dla dowolnie dtugiej Sciezki algorytm ten z dodatnim
prawdopodobieristwem zakonczy swoje dziatanie. W tym celu autorzy stosujg za Moserem 1
Tardosem metode zwang czasem ,kompresja entropii”. Metoda ta sprowadza pylanie o praw-
dopodobiernistwo do zagadnien czysto kombinatorycznych. Wystarczy bowiem pokaza¢, ze dla
dostatecznie duzej liczby krokéw M, w przestrzeni probabilistycznej wyboréw podejmowanych
przez algorytm, zdarzen elementarnych odpowiadajacych niepowodzeniu jest mniej niz wszyst-
kich zdarzein. W 2009r. Moser zaproponowat alternatywny sposob reprezentowania elementow
wspomnianej przestrzeni probabilistycznej zwany logiem. Log zawiera obickt skonstruowany
po A krokach i pozornie niekompletng informacj¢ o wyborach podejmowanych przez algorytm.
Sztuka polega na dobraniu odpowiedniej definicji loga, udowodnieniu ze istnieje bijekcja migdzy
logami a zdarzeniami elementarnymi, oraz oszacowaniu liczby logéw odpowiadajacych nicuda-
nym uruchomieniom algorytmu. Autorzy pracy [Al] skonstruowali bardzo eleganckie, choc



nieoczywiste, pojecie loga na potrzeby kolorowania bezpowtdrzeniowego. Wowczas interesu-
jaca nas liczba logdw odpowiadajgcych nieudanym uruchomieniom algorytmu wyraza sig tatwo
za pomocg liczb Catalana. Zacheceni tym sukcesem, autorzy rozwazaja w dalszej kolejnoSci
rozgrywane kolorowanie: dwaj gracze (Ann 1 Ben) konstruuja stowo, na zmiang dopisujac litery.
Celem jest pokazanie, ze istnigje strategia Ann, ktéra pozwala na unikanie powtdrzen dtugosei
wigkszej niz 1, niezaleznie od tego co robi Ben. Wezesniej, Pegden z uzyciem LLL pokazat, ze
tak jest, gdy gracze majg do dyspozycji co najmniej 37 koloréw. W pracy [Al] autorom udato
sie zmniejszy¢ t¢ liczbg do 6. W tym przypadku dowdéd jest znacznie bardziej wymagajacy tech-
nicznie: bardziej skomplikowane logi wymagaja przy zliczaniu uzycia narzedzi kombinatoryki
analitycznej.

Praca [A1] rozczarowuje w tym sensie, ze pomimo uzycia nowej, ciekawej techniki, osig-
gnigte nowe wyniki dotycza pobocznych wariantéw kolorowania bezpowtérzeniowego, Niedo-
statek ten rekompensuja prace [A2], 1 [A3] w ktorych techniki z pracy [Al] zostajg przeniesione
na listowe kolorowanie graféw o maksymalnym stopniu A. Alon, Grytczuk, Hatuszczak i Rior-
dan pokazali, ze listy dlugosci ¢A? zawsze pozwalajg na zbudowanie takiego kolorowania, gdzie
¢ < 2e'%. Problem przyciagnat nastgpnie uwage wielu badaczy (Grytczuk, Harandt i Jendrol,
Szegedy), ktérzy uzyskiwali coraz lepsze oszacowania na statg c. W pracy [A2] udato si¢ uzy-
ska¢ ¢ = 1 + o(1), co jest imponujagcym wynikiem (cho¢ nie jest znana pasujaca dolna granica).
Ponownie, kluczowe byto odpowiednie dobranie definicji loga i uzycie zaawansowanych metod
kombinatorycznych przy zliczaniu. Z kolei gtéwnym wynikiem pracy [A3] jest twierdzenie glo-
szgce, ze jesli ograniczymy nasze rozwazania do drzew, to wystarcza listy dtugosci Q(n'™), dla
dowolnego ¢ > 0.

Podsumowujac, w pracach [A1]-[A3] autorzy wykazali sig doglebnym zrozumieniem naj-
nowszych osiggnigé w dziedzinie analizy algorytméw randomizowanych i pokazali, ze osia-
gniecia te sg bardziej uniwersalne niz moglo to si¢ poczatkowo wydawac, prezentujgc przy tym
imponujacy wartsztat kombinatoryczny.

2.2 Kolorowanie hipergrafow

Hipergraf n-jednorodny (lub krécej n-hipergraf) to dowolna para zbioréw II = (V| E) gdzie
EC (‘”] Elementy V' nazywamy wierzchotkami a elementy F krawedziami. Méwimy, ze H
jest r-kolorowalny, gdy istnieje kolorowanie ¢ : V' — {1,....k} takie, ze zadna krawed?Z nie
jest monochromatyczna (tzn. zawiera dwa wierzchotki réznych koloréw). Erdss postawit na-
turalne pytanic: jaka jest minimalna liczba m(n), ze istnieje n-hipergraf o m(n) krawedziach,
ktéry nie jest 2-kolorowalny? (Réwnowaznie, mozna pyta¢ o maksymalna liczbe krawedzi ktéra
gwarantuje ze graf da sie 2-pokolorowaé.) Analogicznie definiujemy m(n,r) dla 1 koloréw.
Erdés pokazat, ze 2"~ < m(n) = O(n?2"). Dolne ograniczenie bylto nastgpnic poprawiane,
az do m(n) = Q((n/logn)/?2") uzyskanego przez Radhakrishnana i Srinivasana w 2000r. W
2009r. Pluhdr zaproponowat nowy, niczwykle elegancki algorytm 2-kolorowania hipergrafow:
koloruj wierzchotki w losowej kolejnosci; kolejny wierzchotek pokoloruj na niebiesko, chyba ze
utworzyloby to monochromatyczna krawedz. Nastegpnie Pluhdr potrzebowat tylko kilka linijek
aby udowodnié, ze jesli m(n) = Q((n/logn)/42"), to jego algorytm z dodatnim prawdopodo-
bieristwem zwrdci poprawne kolorowanie. Jedynym mankamentem tego pigknego rezultatu jest



niecoptymalne szacowanie na m(n). W pracy [B1] habilitant uwalnia nas od tego mankamentu,
pokazujac analizg algorytmu Pluhdra, ktéra daje szacowanie Radhakrishnana i Srinivasana. Przy
tym analiza ta pozostaje elementarna i krétka (choé nie tak krétka jak u Pluhdra). Gtéwny pomyst
polega na uzyskaniu losowej permutacji przez wylosowanie dla kazdego wierzchotka punktu w
przedziale ‘0, 1). Nastgpnie, w analizie przedzial ten jest dzielony na trzy segmenty, a interesu-
jace nas zdarzenia mozemy wyrazac¢ w terminach nalezenia losowych punktéw do odpowiednich
segmentow. Ta sama technika zastosowana przez Kozika w pracy [B1] dla dowolnej liczby + ko-
loréw data oszacowanie m(n, ) = Q((n/ log n)"=V/"r™), lepsze niz najlepsze wezesniej znane
szacowania pochodzace od Kostochki i Shabanova. Wynik ten autor uogélnia w duchu twierdze-
nia Brooksa, podajgc takie samo oszacowanie dolne na minimalna liczbg D(n, 1), taka ze istnieje
n-hipergraf o maksymalnym stopniu D(n, ), ktéry nie jest r-kolorowalny.

W pracach [B2] 1 [B3] autor zajmuje si¢ podobnymi jak powyzsze zagadnieniami dla hiper-
graféw prostych (dowolne dwie krawedzie majq przecigcie mocy co najwyzej 1); liczby m(n),
m(n,r) i D(n,r) oznaczamy wéwczas przez m*(n), m*(n,r) i1 D*(n,r). Problem zainicjowali
Erdds i Lovdsz dowodzac, ze m*(n) = Q(4"n %) tm*(n) = O(4™n"). Podwykladniczy czynnik
w dolnej granicy byt nastgpnie kilkukrotnie poprawiany. Oznaczmy D*(n) = D*(n,2). Szabd
uzyskat D*(n) = Q(2"n~ () dla pewnej (nieznanej) funkcji ¢(n) = o(1), a Shabanov pokazat,
ze €(n) = O(y/loglogn/logn). Nastgpnie Kostochka zaobserwowatl, ze dolne ograniczenie na
D*(n) implikuje dolne ograniczenie na m*(n), mianowicie m*(n) = Q(4"n"24"). W pracy
[B2] habilitant udowodnil, ze D*(n) = Q(2"(Inn)~1), co implikuje m*(n) = Q4" (Inn)"2).
Wyniki te w elegancki sposob uogdlniaja sie do » > 2 koloréw 1 grafow b-prostych (dowolne
dwie krawedzie maja przecigcic mocy co najwyzej b). Ponadto udato sig podobnymi technikami
poprawic¢ dolne oszacowanie na liczby van der Waerdena 117 (n, »), tzn. minimalna liczbe j takg,
ze zbidr liczb od 1 do j mozna pokolorowa¢ » kolorami aby co najmniej jeden kolor zawierat ciag
arytmetyczny diugosci n (problem ten mozna wyrazi¢ w jezyku r-kolorowania odpowiednicgo
hipergrafu). Dolna granica z pracy [B2] przedstawia si¢ nastepujaco: W (n,r) —= Q(r"/lnn).
Kluczem do powyzszych wynikdéw byta technika opracowana w pracy [B1]. Tym razem jed-
nak konieczne bylo opracowanie wiasnego algorytmu kolorowania. Ponownie jednak uzyteczne
okazuje si¢ podzielenie przedziatu [0, 1] na segmenty (tym razem 4), a algorytm (niestety istot-
nie bardziej skomplikowany niz w [B1]) explicite uzywa tych segmentéw. W pracy (B3] autorzy
zajmowali sie dolnymi ograniczeniami A*(n, r), liczbe zdefiniowana analogicznie do D*(n, ),
chodzi jednak o stopien krawedziowy a nie wierzchotkowy hipergrafu. Te badania daly w rezul-
tacie jeszcze lepsze oszacowanie na liczby van der Waerdena, mianowicie W (n,r) = Q(r" 1),
Pod wzglgdem technicznym, [B3] rozwija pomysty z [B1] i [B2].

Podsumowujac, w pracach [B1]-[B3] autor proponuje nowe algorytmy kolorowania hiper-
grafow i przede wszystkim nowg technike analizy tych algorytmoéow. W rezultacie udato si¢
poprawic szereg wezesniejszych rezultatdw uznanych badaczy.

2.3 Uwagi bibliometryczne

Odniosg sig teraz do wskaznikow bibliometrycznych publikacji wehodzacych w skiad osiagnie-
cia. Wszystkie prace zostaly opublikowane w bardzo dobrych miedzynarodowych czasopi-
smach. W szczegdlnosci sg wsrdd nich uwazane za prestizowe Combinatorica, J. Comb. Th.
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B. oraz STAM J. Discr. Math. Publikacja w kazdym z nich to gwarancja Swiatowej klasy wy-
nikéw naukowych. Prace wchodzgce w skiad osiggnigeia byty cytowane 73 razy (wg Google
Scholar). W mojej ocenie jest to znakomity wynik, biorac pod uwage, ze byly one publikowane
w ciggu ostatnich trzech lat. Zaréwno ranga czasopism jak i liczba cytowan z nawiazka spetniaja
wymagania zwyczajowe w postgpowaniach habilitacyjnych.

2.4 Uwagi o samodzielnosci

Na podstawie o$wiadczeri wspétautoréw mozna stwierdzic, ze dr Kozik odegrat wiodaca rolg we
wszystkich wynikach wchodzacych w sktad osiagnigcia. Cho¢ tylko jedna z nich nie jest wspot-
autorska, na podstawie o§wiadczen autordéw [A2] mozna stwierdzi¢, ze wkiad Kozika mogtby
ztozy¢ sie na osobng, dobrej jakoSci prace. Podobnie, pracg [B1] mozna traktowaé jako samo-
dzielng (drugi autor uzyskat niezaleznie ten sam wynik).

2.5 Uwagi o aspektach informatycznych

Pewnym zaskoczeniem byto dla mnie, ze autor wnioskuje o tytut w dyscyplinie ,,informatyka™.
Wyniki sformutowane w pracach wchodzacych w skiad osiagnigcia lezg na pograniczu infor-
matyki teoretycznej i matematyki dyskretnej, zdecydowanie blizej im jednak do matematyki.
Potwierdza to fakt, ze opublikowano je w czasopismach matematycznych. Nie byty one réwniez
prezentowane na konferencjach informatycznych giéwnego nurtu. Z drugiej strony, wszystkie
wyniki wchodzace w sktad osiagnigcia uzyskano za pomocg analizy algorytmow. W tym sen-
sie, na osiggniecie mozna patrze¢ jako na przyktad zastosowania informatyki w matematyce.
Co wigcej, w swoim autoreferacie habilitant wskazuje kilka informatycznych aspektéw swoich
prac. Mianowicie, kolorowanie hipergraléw mozna réwnowaznic sformutowac jako wartoscio-
wanie formut w problemie spetnialnosci NAE-SAT (interesujacym informatykéw). Ponadto,
habilitant w autoreferacie twierdzi, ze w wielu przypadkach mozliwe jest ograniczenie liniowe
oczekiwanego czasu dziatania uzytych algorytméw (co daje efektywny algorytm konstrukeji).
Wypada wyrazié zal, ze ten aspekt nie byt dyskutowany w artykufach autora.

3 Ocena pozostatego dorobku

Opréez prac wehodzacych w sktad osiagnigeia, dr Kozik ma w swoim dorobku jeszeze 11 artyku-
tow. Wszystkie opublikowano w dobrej jakosci migdzynarodowych czasopismach lub sprawoz-
daniach z migdzynarodowych konferencji, cho¢ w poréwnaniu z gtéwnymi rezultatami wcho-
dzacymi w sktad osiggnigcia sa to wyniki nieco mniej imponujace (z wyjatkiem pracy [C9],
choé¢ habilitant wskazuje na swoj ograniczony wkiad w jej wyniki). Prace sg zréznicowane te-
matycznie, co §wiadczy o wszechstronno$ci zainteresowan autora. Mamy wsréd nich pigé prac
7 logiki informatycznej, trzy z algorytméw on-line, dwie z geometrii dyskretne] 1 jedng pracg o
ciggach bezpowtérzeniowych (a wiec w tematyce prac [A1-A3] z osiagnigcia). Ponizej napisze
kilka stéw o trzech z tych prac, z mojego punktu widzenia najbardziej interesujacych.



W pracy [C7] Lower bounds for on-line graph colorings autorzy rozwazajq model on-line
problemu kolorowania grafu. W modelu tym wierzchotki sg ujawniane jeden po drugim, dla kaz-
dego kolejnego wierzchotka poznajemy krawedzie fgczace go z wezesSniej ujawnionymi wierz-
chotkami. Po ujawnieniu wierzchotka nalezy przypisaé¢ mu kolor, rézny od kolordw sasiadow.
Celem jest uzycie jak najmniejszej liczby koloréw. Jest to naturalny problem, zainicjowany przez
Lovdsza, Saksa i Trottera, kiorzy pokazali algorytm uzywajacy nie wigeej niz 2 log, 1 kolordw,
gdzie n jest liczbg wierzchotkow. W 2013r. Bianchi 1 in. probowali odpowiedzie¢ na pytanie czy
zadanie to jest fatwiejsze w grafach dwudzielnych. Niestety uzyskali tylko czesciowy wynik,
dowodzac, ze dla takich graféw kazdy algorytm uzywa co najmniej | 1.13 log, n — 0.5] koloréw.
Autorzy pracy [C7] w zasadzie catkowicie rozwigzali problem, uzyskujac odpowied? negatywng
na pytanic Bianchi i in.: kazdy algorytm uzywa co najmniej 2 log, n — 10 kolorow w grafach
dwudzielnych. Uwazam to za wartoSciowy i naturalny wynik.

W pracy [C8] habilitant badat bardzo naturalne uogdlnienie klasycznego problemu wyboru
sekretarki. W uogdlnieniu tym sekretarki sg uporzadkowane jedynie czgSciowo, a celem jest
wybranie dowolnej sekretarki bedacej elementem maksymalnym w tym czeSciowym porzadku.
Preater w 1999 roku przedstawit strategig, ktora gwarantuje state prawdopodobienstwo sukcesu.
Nastgpnie w 2008 r. Georigiou 1 in. poprawili te statg do 1/4. Otwarte pozostawato pytanie,
czy stafa ta jest optymalna. Praca [C8] pokazuje, ze nie. Problem ostatecznie zamkneli Freij 1
Wistlund poprawiajac statg do 1/¢ (ktdra jest optymalna nawet dla porzadku liniowego). Praca
[C8] pokazuje duza biegtos$¢ autora w rachunku prawdopodobicistwa it analizic algorytméw ran-
domizowanych.

Praca [C9] dotyczy geometrii dyskretnej. Dla dowolnego zbioru odcinkéw na ptaszezyz-
nie mozemy zbudowad graf, ktérego wierzchotkami sg odcinki, a dwa wierzchotki sg potaczone
krawedzia, gdy odpowiednie odcinki si¢ przecinaja. Rodzina wszystkich graféw ktére mozemy
uzyskaé w ten sposob to graty przecieé odcinkdw. Rozwazajac obiekty inne niz odcinki, dosta-
jemy kolejne klasy graféw. Badanie whasnosei klas grafow przecied to duza i aktywnie badana
dziedzina. W 1970 roku Erd&s postawit pytanie czy dowolny grat (&' przecieé odcinkéw jest kolo-
rowalny za pomoca co najwyzej f(w(()) koloréw, gdzie f jest pewna funkcja a w((G) rozmiarem
najwickszej kliki w G Gdyby hipoteza ta byta prawda, graly przecigé odcinkdw nie zawicrajace
tréjkata (cyklu dtugoscei 3) bylyby kolorowalne staty liczba kolordw. Habilitant wszedt w skiad
zespotu, ktory pokazat ze tak nie jest, konstruujgce rodzing takich graféw zawierajaca grafy o do-
wolnie duzej liczbie chromatycznej. Byt to problem otwarty przez ponad 40 lat, powstaly liczne
prace na temat réznych jego wariantéw (a nawet hipotezy o prawdziwoSci réoznych uogdlnien).
Praca [CY] ukazata sig w prestizowym J. Comb. Th Ser. B.

Prace [C1-C9] majg w sumie ponad 100 cytowain wg Google Scholar. Podsumowujac, w
mojej ocenie pozostaty dorobek naukowy habilitanta, zaréwno pod wzgledem iloSciowym jak i
jakoSciowym, spetnia wymagania w postgpowaniach habilitacyjnych.

Habilitant regularnie aktywnie uczestniczy w konferencjach migdzynarodowych. W kon-
tek$cie ubiegania sig o tytut w dyscyplinie ,informatyka” brakuje mi wsréd nich konferencji
informatycznych gtéwnego nurtu (STOC, FOCS, SODA, ICALP, STACS, ESA, MFCS, etc.) Na
wyrdznienie zastuguje udziat w komitecie programowej konferencji AofA’16. Habilitant moze
si¢ pochwalié czterema wyjazdami badawczymi, w tym dwoma dtuzszymi (Versailles, Francja;
Jinhua, Chiny), co jest zadowalajacym wynikiem. Nieco rozczarowuje z kolei aktywnos$¢ recen-
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zencka habilitanta: w sumie wymienia on 8 wykonanych recenzji, co daje mnicj niz | recenzje
na kazdy rok po doktoracie.

Niestety z materialéw zlozonych przez habilitanta nie dowiadujemy si¢ zbyt wiele o jego
dorobku dydaktycznym, oprécz tego, ze w 2013r. otrzymat on wyrdznienie prorektora UJ za
wysoka jako$¢ pracy dydaktycznej.

Dr Kozik ma réwniez sukcesy w zdobywaniu grantéw (SONATA 2011-2014). Wypromowat
9 prac licencjackich, 3 magisterskie a obecnie jest promotorem pomocniczym w przewodzie
doktorskim. Te fakty sugeruja, ze habilitant ma zadatki na dobrego promotora prac doktorskich.

4 Podsumowanie

Uwazam, 7e prace wehodzace w sktad osiggnigeia stanowia pomysing realizacje spdjnego 1 pree-
mys§lanego programu badawczego. Podejmuja naturalne pylania, stawiane i badane przez czoto-
wych naukowcéw (Erdés, Lovasz, Kostochka, Szegedy) i stosujg zaawansowane narz¢dzia ana-
lizy algorytméw randomizowanych i kombinatoryki. Cze$é z nich moze sta¢ si¢ klasykami w
swojej dziedzinie. Uzyskane wyniki Swiadezg o wyrézniajacym sig warsztacic matematycznym
autora. W mojej ocenie osiagnigeie spetnia wymagania zwyczajowe i ustawowe w postgpowa-
niach habilitacyjnych. Pozostale osiagniecia naukowe $wiadeza o szerokich zainteresowaniach
habilitanta 1 zaréwno pod wzgledem iloSciowym jak 1 jakosciowym sg zadowalajgce. Rowniez
osiagnigcia organizacyjne, dydaktyczne i aktywnos¢ migdzynarodowa spetniaja wymagania w
postepowaniach habilitacyjnych. Sadze, ze dorobek habilitanta blizszy jest matematyce niz in-
formatyce i bytoby bardziej naturalne, aby wniosek dotyczyt tytutu w dyscyplinie ,,matematyka”.
By¢ moze w ramach komisji habilitacyjnej powinna odbyé si¢ dyskusja w tej sprawie. Z drugicj
strony, w mojej ocenie aspekty informatyczne w tym dorobku sq jednak wystarczajace, zeby
nadaé tytul w dyscyplinie ,informatyka”.

5 Konkluzja

Podsumowujac, po szezegbtowym przeanalizowaniu przedtozonych materiatéw stwicrdzam, zc
dorobek dr. Jakuba Kozika stanowi znaczny wktad w matematyke dyskretng i analiz¢ algoryt-
méw randomizowanych, Jestem przekonany, ze dorobek ten spelnia z nawiazka zwyczajowe
i ustawowe wymagania stawiane w postgpowaniach habilitacyjnych. W zwigzku z tym popie-
ram wniosek dr. Jakuba Kozika o stopier naukowy doktora habilitowanego w dziedzinie nauk
matematycznych w dyscyplinie informatyka. Biorgc pod uwage jako$¢ osiagnigtych wynikow i
prestiz czasopism w jakich je opublikowano, wnioskuje o Wwyroznienle rozprawy.






